Sumo Challenge |




1. Krétki opis konkurencji
2. Specyfikacja robotow
2.1. Wymiary

2.2. Wymagania

3.
4.
5.
6.




1. Kroétki opis konkurencji

Catkowicie autonomiczne roboty musza w jak najkrétszym czasie pokonaé wyznaczong liczbe okrazen
od linii startu do mety, unikajac przy tym wypadniecia z trasy oraz kolizji z innymi robotami.

2. Specyfikacja robotow
2.1. Wymiary

Maksymalna szerokos¢ - 250 mm
Maksymalna dtugos¢ - 500 mm
Waga robota nie powinna przekraczac 3 kg

Minimalne wymiary robota nie sa okreslone - konstruktorzy musza jednak liczy¢ sie z tym, ze zbyt
maty robot moze zostaé¢ niezauwazony, a nastepnie stratowany przez swojego wiekszego kolege.

2.2. Wymagania

Robot moze by¢ zasilany z dowolnych zZrédet energii, poza tymi, ktére bazuja na reakcji chemicznej,
jak np. silniki spalinowe. W razie zastosowanie niekonwencjonalnego zZrédla zasilania, prosimy
o kontakt z organizatorami co najmniej 2 dni przed zawodami.

Robot powinien spelnia¢ szeroko pojete zasady bezpieczenstwa. Wszystkie elektroniczne
komponenty powinny by¢ ostoniete. Robot nie moze stwarzac¢ zagrozenia dla publiki - zakazane jest
uzywanie laserow mocniejszych niz klasa pierwsza. W specjalnych przypadkach, dozwolone jest
uzycie lasera klasy drugiej, pod warunkiem, ze wigzka lasera nigdy nie wyjdzie poza tor wyscigu.

Zakazany jest celowy wplyw robota na innych uczestnikéw wyscigu. Robot nie moze wylewac
zadnych substancji, celowo taranowaé innych robotéw lub uzywaé innych wymyslnych systeméw
mogacych uszkodzi¢ inne roboty, a nieopisanych w regulaminie. Ostateczna decyzje
co do bezpieczeristwa robota dokonuje sedzia.

W przypadku wypadniecia robota z trasy jest mozliwe, po wczesniejszym uzgodnieniu z sedziami,
podniesienie robota, a nastepnie kontynuowania wyscigu. W ktérymkolwiek miejscu trasy robot
wypadl, zaczyna zawsze z linii startu w momencie wybranym przez sedziego.

Robot musi by¢ w pelni autonomiczny. Nie moze odbiera¢é zewnetrznych sygnatow
z laptopow/telefonéw itp. Roboty, ktére w trakcie wyscigu odbieraja zewnetrzne sygnaly, beda
dyskwalifikowane bez mozliwosci odwolania. Jedyna dozwolona zewnetrzna ingerencja to zdalny
START/STOP po poinformowaniu o tym sedziego.

Podczas wyscigu, zakazana jest jakakolwiek ludzka ingerencja. Robota nie mozna popychad,
podnosié, obraca¢ itp. W przypadku wystapienia niebezpiecznej sytuacji, nalezy skontaktowac sie
z sedzig, ktory moze zezwoli¢ na manipulacje robotem.

Trasa

a)  Trasa o powierzchni nie wigkszej niz 50m2 bedzie biata. Krawedzie toru beda ostoniete pionowymi
$ciankami, o wysokosci okoto 10 cm. Przyblizony ksztatt toru mozna zobaczy¢ na rysunku 1.




Rysunek 1 Trasa

4. Rozstawienie Robotow

W jednym wyscigu, moze bra¢ udzial maksymalnie 6 robotéw. Roboty sa rozstawiane na podstawie
czaséw uzyskanych w kwalifikacji/eliminacjach. Roboty, ktére zajely nieparzyste miejsca (1, 3, 5) sa
rozstawiane przy wewnetrznej krawedzi. Roboty, ktére zajely parzyste miejsca, beda rozstawiane przy
zewnetrznej krawedzi. Schemat rozstawienia robotéw jest przedstawiony na rysunku 2:
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Rysunek 2 Schemat rozstawienia robotéw. Zrodlo - techniczny Uniwersytet w Brzesciu




Przebieg konkurencji

a)  Zawody zostang rozegrane w trzech etapach:
e Kwalifikacja: Kazdy robot musi pokonac jedno okrazenie.
e Faza eliminacyjna: Kazdy robot musi pokonac¢ 10 pelnych okrazeni
e Faza finalowa: Kazdy z robotéw musi pokonac 20 pelnych okrazen

Wszystkie roboty zarejestrowane do wziecia udzialu w zawodach biora udzial w Kwalifikacij.
Kwalifikacja polega na przejechaniu jednego pelnego kétka. Podczas przejazdu, robot nie moze
wyrzadzi¢ za duzych szkéd torowi. Nie moze uderzaé o bandy, ani ociera¢ o krawedz podczas catego
przejazdu (krétkie odcinki ocierania sie o bande sa dozwolone). Robot powinien posiada¢ mechanizm
omijania przeciwnikéw, ale ze wzgledu na to, ze zawody sa rozgrywane pierwszy raz, nie jest
to warunek konieczny przejScia eliminacji. Ostateczny werdykt dotyczacy "za duzych szkéd
wyrzadzonych torowi" wydaja sedziowie. Kryteria moga by¢ mniej lub bardziej ostre w zaleznosci
od iloéci zgtoszonych zawodnikéw.

Roboty, ktére pomyslnie przejda kwalifikacje, dostaja sie do rundy eliminacyjnej. Do finalu
przechodzi 5 najlepszych robotow.

W  przypadku niewystarczajacej liczby robotéw, organizatorzy zastrzegaja sobie prawo
do anulowania fazy eliminacyjnej i przeprowadzenia tylko fazy finalowe;j.

Organizatorzy moga zdecydowaé sie na zmiane liczby okrazenn w kazdej fazie, zmiany te beda
mogly nastapi¢ do momentu rozpoczecia zawodéw.

6. Uwagi

Dozwolone jest zglaszanie do zawodéw gotowych konstrukeji bedacych w oficjalnej sprzedazy, jednakze nie
beda one brane pod uwage w konicowej klasyfikacji (nie moga zaja¢ miejsc nagradzanych). W przypadku,
gdy robot jest zmodyfikowana wersja gotowej konstrukeji prosimy o kontakt z Organizatorami celem
uzgodnienia zasad uczestnictwa. Konstrukcje z zestaw6é6w nie bedacych jednoznacznie dedykowanych do tej
konkurengji (np. Lego) moga bra¢ udzial na zwyktych zasadach.

Zawody moga odbywac sie w zmiennych warunkach o$wietleniowych, dlatego tez czujniki robotéw powinny
by¢ odpowiednio zabezpieczone przed niekorzystnym wpltywem Swiatta. Niedozwolone jest poruszanie sie
zawodnikéw po i wokét toru celem zapewnienia cienia na trasie.

Robot traktowany jest jako nierozerwalna calo$¢ - zaden element (z wyjatkiem baterii) nie moze by¢
wykorzystywany w innym robocie.

Wszystkie nieopisane w regulaminie zdarzenia rozstrzyga Sedzia Gléwny Zawodéw.

Decyzja Sedziego Gléwnego Zawodow jest ostateczna i nie ma od niej odwolania.

W przypadku malej ilosci robotéw organizatorzy moga podjac¢ decyzje o przyznaniu tylko jednej nagrody.

Organizatorzy majg prawo do wprowadzenia drobnych zmian w regulaminie do momentu rozpoczecia

zawodow - wszystkie zostang wymienione na poczatku regulaminu.




