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1. Kroétki opis konkurencji

Celem robota (tzw. myszy) jest znalezienie mozliwie najszybszej (niekoniecznie najkrétszej) drogi
w labiryncie.

2. Specyfikacja robotow
2.1. Wymiary

Szerokos¢ - 25 cm

Dlugosc - 25 cm

Wysokoé¢ - bez ograniczeri
Masa - bez ograniczeri

Robot nie moze przekroczy¢ dopuszczalnych wymiaréw w zadnym momencie przejazdu. Prosze
zwréci¢ uwage na wymiary labiryntu oraz przestrzen potrzebng do skretu.

2.2. Wymagania

a)  Robot musi byé w pelni autonomiczny. Kazda forma komunikacji z robotem (poza startem) jest
niedozwolona.

b)  Jeslirobot startowany jest z pilota, to bezposrednio po starcie nalezy odtozy¢ go w widoczne miejsce.

c¢)  Konstruktorzy nie moga do pamieci robota wprowadza¢ zadnych informacji o konfiguracji
labiryntu.

d) Wszelkie naprawy i zmiany musze odbywac sie pod nadzorem sedziego.

Labirynt

a) Na zawodach zostanie uzyta zmodyfikowana (mniejsza od klasycznej) wersja labiryntu. Labirynt
skladac sie bedzie z 81 (9x9) kwadratowych pél o wymiarach 180x180 mm, ktére beda pooddzielane
sciankami o wysokosci co najmniej 50 mm i grubosci 12 mm (a zatem szeroko$¢ korytarzy wynosi
ok. 168 mm). Sciany labiryntu sa koloru bialego, a podloze koloru czarnego. Zewnetrzna $ciana
zamyka caly labirynt.

Punkt startowy i docelowy znajduja sie¢ w przeciwleglych naroznikach labiryntu. Punkt startowy
znajduje sie w punkcie o wspétrzednych (1,1) i jest otoczony trzema Scianami. Jedyny wyjazd z tego
pola skierowany jest na , péinoc” (przy zalozeniu, ze punkt docelowy jest na ,pétnocnyzachéd”).
Punkt docelowy sklada sie z czterech pél o wspétrzednych (8,8), (8,9), (9,8), (9,9), w ktérych nie ma
zadnych Scianek ani stupkéw. Do punktu docelowego istnieje tylko jeden wjazd.

Labirynt wykorzystany na zawodach mozna pokona¢ zaréwno regula prawej jak i lewej reki. Oba
kierunki nie muszg by¢ (i zapewne nie beda) réwnowazne. Z pewnoscia zadna z tych tras nie bedzie
najkroétsza droga do celu. Promowane beda roboty z algorytmem zapamietujagcym konfiguracje
labiryntu.

4. Harmonogram zawodéw

Po rozpoczeciu zawodéw labirynt zostaje udostepniony zawodnikom, ktérzy moga dowolnie
przetestowac swoje roboty.
O godzinie przewidzianej harmonogramem startuje faza finatowa.




Wraz ze startem fazy finalowej moze nastapic rekonfiguracja labiryntu. W trakcie trwania fazy finalowej
zawodnicy majg mozliwos¢ jednokrotnego zgtoszenia robota do pokonywania labiryntu. Po zgloszeniu robot
ma okreslony czas, w ktérym moze odbywac przejazdy pomiarowe. Czas ten zostanie podany po zakonczeniu
rejestracjii i wyniesie najprawdopodobniej 6 minut. Zalecane jest ustalenie kolejnosci startow
przed rozpoczeciem fazy finalowe;.

5. Sposdéb pokonywania trasy

Robot zostaje ustawiony w punkcie startowym. Przed startem zawodnicy maja czas (nie wigcej niz minute)
na skalibrowanie czujnikéw i wybor strategii przeszukiwania labiryntu. Po znaku danym przez sedziego robot
przeszukuje labirynt w poszukiwaniu punktu docelowego. Po dotarciu do punktu docelowego mozliwa jest
dalsza eksploracja labiryntu w celu znalezienia innej, bardziej optymalnej trasy. Robot moze powrdcié
do punktu startowego i sam rozpocza¢ przejazd pomiarowy lub zosta¢ ustawiony przez operatora, po tym jak
osiggnat punkt docelowy. Jesli robot zakleszczy sie lub zablokuje mozliwe jest dotkniecie robota, jednak kazda
ingerencja powoduje doliczenie 5 karnych sekund do koncowego czasu. Niedozwolone jest niszczenie
labiryntu, a takze przeskakiwanie i przechodzenie nad $cianami.

6. Rola sedziego

Kazdy przejazd fazy finalowej nadzorowany jest przez sedziego. Czas mierzony jest za pomoca czujnikéw
laserowych lub za pomoca stopera. Do koricowego czasu doliczane sa kary za dotkniecie w trakcie przejazdu.
Dla unikniecia préb oszustwa sedzia moze poprosi¢ zawodnika o ustawienie robota w dowolnym miejscu
labiryntu w celu zbadania zachowania robota.

7.  Uwagi

Niedozwolone jest zglaszanie do zawodéw gotowych konstrukecji bedacych w oficjalnej sprzedazy.
W przypadku, gdy robot jest zmodyfikowana wersja gotowej konstrukcji prosimy o kontakt z Organizatorami
celem uzgodnienia zasad uczestnictwa. Jesli uczestnik nie uprzedzi Organizatoréw przed zawodami, nastgpi
dyskwalifikacja w trakcie ich trwania.

Zawody moga odbywac sie w zmiennych warunkach o$wietleniowych, dlatego tez czujniki robotéw powinny
by¢ odpowiednio zabezpieczone przed niekorzystnym wplywem $wiatla. Niedozwolone jest poruszanie sie
zawodnikéw po i wokét toru celem zapewnienia cienia na trasie.

Robot traktowany jest jako nierozerwalna calo$¢ - zaden element (z wyjatkiem baterii) nie moze by¢

wykorzystywany w innym robocie.
Wszystkie nieopisane w regulaminie zdarzenia rozstrzyga Sedzia Gtéwny Zawodéw.

Decyzja Sedziego Gléwnego Zawodoéw jest ostateczna i nie ma od niej odwolania.

W przypadku malej ilosci robotéw organizatorzy moga podja¢ decyzje o przyznaniu tylko jednej nagrody.

Organizatorzy majg prawo do wprowadzenia drobnych zmian w regulaminie do momentu rozpoczecia
zawodoéw - wszystkie zostang wymienione na poczatku regulaminu.




