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1. Krétki opis konkurencji

Celem rozgrywki jest jak najszybsze pokonanie przez robota wyznaczonej trasy. Zmagania odbeda sie
w pieciu konkurencjach:

Line Follower (Line Follower klasyczny)

Line Follower Turbo (Line follower z turbing)

Line Follower Enhanced (Line follower z przeszkodami)
Line Follower Enhanced3D

Line Follower LEGO

2. System rozgrywek

Zawody rozegrane zostana w dwoch etapach:

a) faza eliminacyjna - kazdy robot ma nielimitowang liczbe podejs¢ do pokonania trasy, w godzinach

przewidzianych przez podany w dniu zawodéw harmonogram. Do kolejnej fazy awansuja roboty
z najlepszymi czasami (decyduje czas najszybszego przejazdu).

b) faza finalowa - roboty maja po cztery podejécia do pokonania trasy - o kolejnosci decyduje
najszybszy przejazd.

Definicja trasy
Trasa przejazdu jest wyznaczona przez czarng linie (szerokoéci okoto 19 mm) na biatym tle.

a)  Trasabedzie "zamknieta" (punkt startu jest jednoczesnie linig mety) z mozliwoécig wiecej niz jednego
okrazenia.

b) Tor bedzie sktada¢ sie z plyt HDF o grubosci 3mm odpowiednio potaczonych ze soba.
Na potaczeniach moga wystapi¢ minimalne przerwy i nieréwnosci - cho¢ iloé¢ takich nieréwnosci i ich
wielko$¢ bedzie zredukowana do minimum

Mozliwe przeszkody w kategorii Line Follower Enhanced/ Line Follower Enhanced3D:

e Przerwa w linii:
. Na trasie moga wystapi¢ przerwy w linii dtugosci co najwyzej 10 cm (Rys.1).
" Przerwy nie beda umieszczone na zakretach, wiec kierunek jazdy na wprost powinien
zapewnic¢ utrzymanie si¢ na trasie.
Mozliwe jest wystapienie sekwengji kilku krétkich przerw.
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10 cm

Rysunek 1 Przerwa w linii

Przyblizone wymiary (dlugosc - 25 cm, szerokos¢ - 6,5 cm, wysokosé - 12 cm, Rys. 2).
Celem jest ominiecie przeszkody i ponowne znalezienie linii za nia.

Dotkniecie przeszkoda przez robota jest dozwolone.

Trasa bedzie skonstruowana tak, aby robot mégt objecha¢ przeszkode z jej prawej strony.
Robot musi wréci¢ na trase w odlegtosci nie wiekszej niz 40 cm za przeszkoda.
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Rysunek 2 Mur

e Skrzyzowanie:
. W trasie moga wystapi¢ rézne warianty skrzyzowarn, mogace utrudni¢ jazde robota
po wyznaczonej trasie. Skrzyzowanie nalezy przejecha¢ na wprost.

e Odwrdcone kolory:
. Na trasie moze znalez¢ sie fragment o diugosci nie dtuzszej niz 0,5 m, na ktérym trasa
bedzie bialg linig na czarnym tle (Rys. 3).
Robot musi dostosowac¢ sie do zmienionego podtoza.

~50cm~-

Rysunek 3 Odwrécone kolory

¢ Podwoéjna linia:
. Na trasie moze znalez¢ sie fragment, gdzie linia jest podwdjna (Rys. 4)- tzn. sklada sie

z dwoch réwnoleglych linii oddzielonych od siebie o ok. 20 mm (a wiec szeroko$¢ trasy).
20mm

Rysunek 4 Podwdjna linia

e Rozwidlenie:
. Na trasie moze znalez¢ sie fragment, w ktérym trasa rozdziela sie na dwie mozliwe drogi.
Na obu mozliwych drogach wystapia inne przeszkody - wiec robot moze wybraé trase
w zaleznosci od preferowanej. Po przeszkodzie linia ponownie taczy sie w jedna trase.




Most (oraz tunel)

. Kawalek trasy moze biec na zaokraglonym , wzniesieniu” wymiary: szerokos¢: 35 cm,
wysokos¢ (przeswit w najwyzszym punkcie): 16cm, wysokosé¢ (przeswit w odlegtosci 10 cm
od érodka): 14,5 cm.

Dodatkowo, most moze zosta¢ wykorzystany jako tunel, pod ktérym nalezy przejechac
(Rys. 5).

Rysunek 5 Most

Wazniesienie
. Patrzac od boku jest to tréjkat rtéwnoramienny, natomiast z géry prostokatem (Rys. 6).
. Maksymalna wysokoé¢ wzniesienia to 15 cm, dlugosé podjazdu wyniesie przynajmniej 30
cm, a szeroko$¢ bedzie minimalnie réwna 30 cm.
Zadaniem robota jest przejechanie lub przeskoczenie wzniesienia i kontynuowanie jazdy
po wyznaczonej trasie. Robot nie moze przejecha¢ obok wzniesienia.
Za wzniesieniem bedzie przynajmniej 20 cm trasy, prowadzacej po linii proste;.
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Rysunek 6 Wzniesienie

Hustawka
. Na trasie moze pojawic sie hustawka (Rys.7). Zadaniem robota jest przejechanie jej (g6ra
nie obok).
Dtugosé hustawki to przynajmniej 50 cm, a szerokoé¢ przynajmniej 30 cm. Podparcie
hustawki bedzie maksymalnie 8 cm nad podiozem.
® Za hustawka bedzie przynajmniej 20 cm trasy, prowadzacej po linii prostej.
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Rysunek 7 Hustawka




Petla
- Na trasie moze znalez¢ sie fragment, w ktérym trasa zatacza petle (Rys. §). Jej érednica
wyniesie do 30 cm.
Robot ma za zadanie pokona¢ petle w pelni ja przejezdzajac i kontynuowac dalsza jazde
po trasie. W jednym podejsciu petla moze by¢ przejechana maksymalnie 3 razy,
w innym przypadku przejazd jest uznawany jako niedokoriczony.

max
R=30cm

Rysunek 8 Petla

Zmiana szerokosci linii
. Na trasie moze znalezé sie fragment, w ktérym szerokos¢ linii moze ulec zmianie.
Podstawowa szeroko$¢ wynoszaca 19 mm moze zosta¢ rozszerzona do ok. 38 mm
lub zwezona do ok. 10 mm.
Dlugos¢ fragmentu trasy o zmienionej szerokosci linii bedzie wynosil co najmniej 10 cm
oraz nie beda umieszczone dodatkowe przeszkody w jego zakresie.

d) O tym, ktére przeszkody wystapia na torze decyduja Organizatorzy w dzierr zawodéw. Jesli okaze sie,
ze ktoras z przeszkéd jest zbyt trudna dla wiekszej liczby zawodnikéw, Organizatorzy zastrzegaja sobie
prawo (ale nie obowigzek) do usuniecia jej z trasy.

e) Mozliwe dodatkowe utrudnienia w konkurencji Line Follower Enhanced3D to przyktadowo: jazda po
suficie/$cianie badz pionowa petla (Srednica 200cm +50cm)

4. Specyfikacja robotow
a) Gléwny obrys robota musi miesci¢ sie na kartce formatu A4.

b) Waga jest nieograniczona.

4.1) Wpymagania i ograniczenia

a) Roboty w kategorii Line Follower (LF klasyczny) nie moga zawierac czesci aktywnie zwiekszajacych
ich docisk do podloza (w szczegélnosci napedéw tunelowych.)

b)  Roboty zawierajace czesci aktywnie zwiekszajgce ich docisk do podtoza biorg udziat w kategoriach
Line Follower Turbo (LF z turbina) oraz Line Follower Enhanced3D.

€) Na zyczenie zawodnika, robot bez turbiny moze wzig¢ udziatl w kategoriach Line Follower Turbo
oraz Line Follower Enhanced3D.

d) Ten sam robot nie moze bra¢ udziatu jednoczeénie w kategorii Line Follower oraz Line Follower
Turbo.




e) W celu zarejestrowania tego samego robota do dwoéch kategorii (LF Standard oraz LF Enhanced
lub LF Turbo oraz LF Enhanced) nalezy dwukrotnie wypelni¢ formularz rejestracyjny.

f) W przypadku malej liczby zawodnikéw organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ polaczenia
ze soba kategorii Line Follower i Line Follower Turbo.

g) Roboty w kategorii Line Follower LEGO musza sklada¢ tylko z czesci z klockéw LEGO
(maksymalnie jedna kostka gléwna i 4 czujniki koloru).

h) Nie dopuszcza sie mozliwosci startu dwéch identycznych robotéw w tej samej konkurencji.

5. Zasady rozgrywki

Roboty ustawione na linii startu rozpoczynaja przejazd na znak dany od sedziego. Gdy robot podczas
przejazdu opusci linie musi sam na nig wréci¢ bez zewnetrznej ingerencji. Niedozwolone jest skracanie trasy
przez robota. Czas przejazdu nie moze przekroczy¢ 3 minut.

Pomiar czasu odbywa sie za pomoca fotokomorek, w razie awarii za pomoca stopera.

6. Uwagi

Dozwolone jest zglaszanie do zawodéw gotowych konstrukeji bedacych w oficjalnej sprzedazy, jednakze nie
beda one brane pod uwage w konicowej klasyfikacji (nie moga zaja¢ miejsc nagradzanych). W przypadku,
gdy robot jest zmodyfikowana wersja gotowej konstrukcji prosimy o kontakt z Organizatorami celem
uzgodnienia zasad uczestnictwa. Jedli uczestnik nie uprzedzi Organizatoréw przed zawodami, nastgpi
dyskwalifikacja w trakcie ich trwania. Konstrukcje z zestawéw nie bedacych jednoznacznie dedykowanych

do tej konkurencji (np. Lego) moga bra¢ udzial na zwyklych zasadach.

Zawody moga odbywac¢ sie w zmiennych warunkach oswietleniowych, dlatego tez czujniki robotéw powinny
by¢ odpowiednio zabezpieczone przed niekorzystnym wplywem $wiatta. Niedozwolone jest poruszanie sie
zawodnikéw po i wokét toru celem zapewnienia cienia na trasie.

Robot traktowany jest jako nierozerwalna calo$¢ - zaden element (z wyjatkiem baterii) nie moze by¢
wykorzystywany w innym robocie.

Wszystkie nieopisane w regulaminie zdarzenia rozstrzyga Sedzia Gtéwny Zawodéw.

Decyzja Sedziego Gléwnego Zawodow jest ostateczna i nie ma od niej odwolania.

W przypadku malej ilosci robotéw organizatorzy moga podja¢ decyzje o przyznaniu tylko jednej nagrody.

Organizatorzy majg prawo do wprowadzenia drobnych zmian w regulaminie do momentu rozpoczecia
zawodow.




